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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Компьютерный дизайн

1.1. Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по профессиям СПО 29.02.06 Полиграфическое производство

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована при подготовке и переподготовки специалистов по профессии «Печатник плоской печати».
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
ОП.15. «Компьютерный дизайн» — общепрофессиональная дисциплина
Прослеживаются меж-предметные связи с ОП.14 «Программное обеспечение настольных издательских систем», ОП.05 «Информационные технологии в профессиональной деятельности», «Основы полиграфического производства»
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
· классифицировать продукцию полиграфического производства, определять технологию ее изготовления;
· использовать компьютерную технику при решении конкретных практических задач; 
· использовать инструментальную среду, функционирующую в компьютерных издательских системах, при обработке текстовой информации
· использовать программное обеспечение в профессиональной деятельности; применять компьютерные и телекоммуникационные средства;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
· основы издательской деятельности;
· основы информационной культуры; принципы и структуру функционирования компьютерной техники и информационных технологий; 
· особенности использования Интернет-технологий в издательском деле
· основные технологии и виды работ в полиграфическом производстве;
· основные понятия автоматизированной обработки информации, общий состав и структуру персональных электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем;
· состав, функции и возможности использования информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной деятельности;
· базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 90 часов, в том числе:
— обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 60час;
— практической работы обучающегося 50 часов.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	90

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	60

	в том числе:
	

	Теоретических занятий
	10

	Лабораторные занятия
	—

	практические занятия
	50

	контрольные работы
	—

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	30

	Итоговая аттестация в форме 
	Диф.зачет







1

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
Компьютерный дизайн
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	

Тема 1.
Общие понятия о компьютерном дизайне

	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Графика, дизайн, верстка. Компьютерная графика и решаемые ею задачи. Разновидности компьютерной графики. Технологии создания цифровых изображений, векторные и растровые программы компьютерной графики Понятие цветовой модели Типы цветовых моделей Способы описания цвета Аддитивные цветовые модели Режим черно-белой графики Режим градации серого, многоканальный режим
	2
	

	
	Лабораторные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1-3
	Цветовые модели и цветовые режимы. Создание цветового круга и цветовой палитры 
	6
	

	
	Контрольные работы – не предусмотрены
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	1
	Составление конспекта: «Виды графики», «Форматы графических данных Форматы файлов растровых изображений» «Фрактальная графика», «Двухмерная графика», «САПР и деловая графика», «Мультимедиа», «Полиграфия и компьютерная графика», «Цветовая модель и цветовое пространств», «Ограничения RGB-модели», «Субтрактивные цветовые модели Красящие вещества CMY и CMYK» «Ограничения CMYK-модели Возможности расширения цветового охвата CMYK», «Цветовая модель HSB» 
	6
	

	Тема 2 
Компьютерный Web-дизайн
.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	2
	Компьютерный дизайн Основы WEB-дизайна. Особенности форматов графических изображений для WEB-дизайна. Структура личной странички. Особенности цветового и композиционного решения. Электронные издания
	2
	

	
	Лабораторные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Практические занятия
	2
	

	
	4
	Работа в графическом планшете
	2
	

	
	Контрольные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	2
	Составление конспекта на тему: «Основные принципы дизайна», «Баланс, единство и контраст», «Современный Web-дизайн»
	6
	

	




Тема 3
OCR-системы
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
3
	Системы распознавания графики и текста. Ввод в компьютер изображений текстов и различной графической информации с помощью специального устройства. Языковая и стилистическая грамотность, логика изложения материала.
	2
	

	
	Лабораторные работы – не предусмотрены
	
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	5,6
	Сканирование текста и иллюстрации, подготовка текста, набор, редактирование, подбор иллюстративного материала 
	4
	

	
	7,8
	Настраивать программу для автоматического исправления ошибок сохранять файлы в разных форматах
	4
	

	
	9,10
	Создание новой панели инструментов с помощью индивидуальной настройки интерфейса
Универсальные растровые и векторные графические форматы EPS (Encapsulated PostScript) PDF (Portable Document Format) WMF (Windows Metafile) AI (Adobe Illustrator Document) SVG (Scalable Vector Graphics).
	4
	

	
	Контрольные работы – не предусмотрены
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	
3
	Перевод из одного формата в другой Отсканировать несколько раз страницу с различным разрешением, Полученные данные сведите в таблицу отмечая величину оптического разрешения, тип сканированного изображения (черно-белый или оттенки серого). Сравнить результаты в результирующей таблице
	6
	

	Тема 4
Иллюстрирование и художественное оформление 
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Современные программные средства компьютерной графики, применяемые для создания дизайна полиграфической продукции, содержащей растровые и векторные изображения Режимы работы программы, настройка программы. Основное меню. Панели инструментов. Стилевое оформление Ввод и редактирование текста. Форматирование текста. Особенности верстки в среде программы. 
	
2
	

	
	Лабораторные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Практические занятия
	
18
	

	
	
11-13
	Иллюстрирование и художественное оформление в Word, выполнять различные операции с иллюстрациями, создавать их с помощью встроенного графического редактора программы, задавать различные способы обтекания иллюстрации текстом Художественно оформлять заголовки. Работать с шаблонами
	
6
	

	
	14-16
	Создание иллюстраций с помощью графического редактора Основы работы в Corel Draw Настройка программы, установка единиц измерения для вертикальных и горизонтальных линеек, задавать размер объектов их местоположение на странице, знать режимы работы.
	
6
	

	
	17-19
	Работа с растровыми изображениями Adobe Photoshop Особенности интерфейса программы. Панель инструментов. Работа с палитрами. Способы создания объектов. Операции с объектами: преобразование, вращение, смещение, зеркальное отображение.
	
6
	

	
	Контрольные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	4
	Создать буклет формата А4 на свободную тему
	6
	

	Тема 5
Основы работы в In Design
	Содержание учебного материала
	6
	22


	
	

5
	 Системные требования, Начало работы. Организация рабочего места. Монтажный стол. Панамирование. Связывание текста во фреймах Панель инструментов, окно документа Рабочее пространство программы, настройка рабочих параметров программы, установка шрифтов, режимы отображения, инструменты трансформирования Импортирование и связывание объектов, размещение материала в нескольких фреймах
	2
	

	
	Лабораторные работы – не предусмотрены
	-
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	
20
	Связывать текст, размещать и задавать перетекание текста, связывание текста, работа со тилями, добавлять врезку, регулировать размеры изображения, работать с графикой связывать текст во фреймах, изменять размеры монтажного стола
	
2
	

	
	
21
	Настраивать рабочее пространство с помощью вкладок, использовать команды просмотра и меню, использовать палитры Навигатора, работать со слоями, использовать контекстное меню, использовать меню палитр, использовать инструменты, устанавливать шрифты
	

2
	

	
	22
	Импортировать и экспортировать текст, настраивать шрифт, управление цветовоспроизведением, группировать текст
	2
	

	
	23
	Работа с текстовыми фреймами, размещение материала в нескольких фреймах
	2
	

	
	24,25
	форматы графических файлов, использование форматов для полиграфии, Вставка в публикацию файлов различных форматов
	
4
	

	
	Контрольные работы – не предусмотрены
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	5
	Сообщение на темы: 
«Основные и дополнительные ресурсы In Design», «Сертификация Adobe», «Программные версии продуктов», «Новые возможности In Design»
	6
	

	
	
	Дифференцированный зачет
	90
	



	Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета «Технологии полиграфического производства»; мастерских — печатный цех, брошюровочно-переплетный цех; лабораторий допечатной подготовки.

Оборудование учебного кабинета: 
· персональный компьютер;
· видеопроектор;
· интерактивная доска;
· сканер;
· цифровой фотоаппарат
· лазерный принтер
· подключение к сети Интернет.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:
1. ПетровМ.Н. Компьютерная графика: учеб. пособие / М.Н. Петров. – 3-е изд. – СПб.: Питер, 2011. - 541 с.
2. Тозик В.Т., Корпан Л.М. Компьютерная графика и дизайн. Учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования, 2014. – 208 с.
3. Т.И. Немцова, ТВ. Казанкова, А.В. Шнякин / Компьютерная графика и web-дизайн: Учебное пособие. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 400 с.
4. Гурский Ю., Жвалевский А., Завгородний В.Компьютерная графика: Photoshop CS5, CorelDRAW X5, Illustrator CS5, СПб.: Питер, 2011. - 688 с.
5. Зеньковский В. А. 3D-эффекты при создании презентаций, сайтов и рекламных видеороликов. — СПб.: БХВ-Петербург, 2011. — 508 с.
6. Брокс К. , Кесенбери У./ Сторителлинг в проектировании интерфейсов. Как создавать истории, улучшающие дизайн / Уитни Кесенбери, Кевин Брукс; пер. С англ. А Сарычева, Л. Поминовой. — М.: Манн, Иванов и Фебер, 2013. — 336 с.
7. Adobe Photoshop CS5. Официальный учебный курс Adobe Photoshop CS5: Classroom in a Book Издательство: Эксмо, 2011 г.
8. Марк Гейлер. Филипп Эндрюс Photoshop. Полный курс Photoshop CS3: Essential Skills Издательство: НТ Пресс. 2009 г.
Дополнительные источники:
9. Офицерова Н. В. Технология допечатных процессов. М.: ГОУ СПО МИПК им. И. Федорова.
10. Курушин В.Д. Графический дизайн и реклама: самоучитель, М.: ДМК Пресс, 2001. — 272 с.
Интернет ресурсы:
1. http://demiart.ru/– портал, посвященный компьютерной графики.
2. https://photoshop-master.ru/ – сайт содержит большое количество текстовых и видео-уроков по программе Adobe Photoshop.
3. Журнал «КомпьютерПресс» http://compress.ru/
4. Журнал «Компью-Арт» http://compuart.ru/
5. GIMP.RU. Режим доступа: http://www.gimp.org/
6. ProGimp – сайт проGimp. Режим доступа: http://www.progimp.ru/
7. GIMPART.ORG. Режим доступа: http://www.gimpart.org/осnоvi-раbоti
8. https://www.coreldraw.com/ru/ сайт корел графический дизайн

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	1
	2

	Умения:
	

	· пользоваться полиграфической терминологией;
· классифицировать продукцию полиграфического производства, 
· определять технологию ее изготовления;
· ориентироваться в общих вопросах экономики и организации полиграфического производства;
· защищать свои трудовые права в рамках действующего законодательства;
· соблюдать правила техники безопасности, санитарии и гигиены труда.
	
Входной контроль в форме:
— тест
Текущий контроль в форме:
— собеседование
— практическое занятие
— тест
Итоговый контроль в форме зачета






	Знания:
	

	· основные технологии и виды работ в полиграфическом производстве;
· основной ассортимент изделий полиграфического производства;
· [bookmark: _GoBack]особенности формирования, характеристику современного состояния и перспективы развития полиграфического производства;
· организационно-правовые формы организаций;
· основные положения законодательства, регулирующего трудовые отношения;
· правила техники безопасности, личной санитарии и гигиены труда;
· экологические последствия производственной деятельности.
	



